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Zakladni deska PC - popis jednotlivych casti desky a stru¢né vysvétleni jejich funkce.
Aktivni sitové prvky ( routery, switche, huby, AP...) .

BIOS — funkce, Cipy, ¢innost BIOSu po zapnuti PC, update — nahrdvani firmware.

Paméti pocitace — popis Cipti a principt ROM, PROM, EPROM, EEPROM, DRAM, SDRAM flash, LIFO,
FIFO, L1, L2 cache.

Zdroje napdjeni, zaloZni zdroje — princip zdroju, technické parametry, déleni zaloZnich zdroji.
Digitalni fotoaparaty - princip snimact a popis, skenery - rozdéleni a popis.

HDD - definice, fyzicka, logickéd a hardwarova struktura disku, technické parametry.

Optické disky — vyznam, typy a technologie zaznamu.

Monitory — CRT, LCD, dotykové obrazovky, grafické adaptéry, barevny model RGB.
Zakladni typy siti klient-server, peer to peer, protokol TCP/IP, komunika¢ni model ISO/OSI.
Tiskarny — principy tisku, rozdéleni, barevny model CMYK.

Cita¢ instrukei, zasobnik, ukazatel zasobniku, pouziti pfi vykonavéani programu.

Technicky popis jednoc¢ipového pocitace Arduino Uno, zakladni popis Atmel ATmega328P.



Sériova komunikace, synchronni, asynchronni, paralelni, USB, Fire Wire.

Vné;jsi preruseni u Arduino Uno, obsluha v programu.

Casovace /¢itace Arduino Uno, rezim CTC a OVERFLOW, pieruseni od ¢asovaci.

Generovani sitkové modulace u Arduino Uno pomoci ¢asovace — FAST PWM, PHASE CORRECT, PHASE
AND FREQUENCY CORRECT.

Digitalni a analogové vstupy/vystupy Arduino Uno - pouZiti v programu.

Vyuziti casovaci pro funkci WatchDog a pro zadchytny systém u Arduino Uno.

Struktura programu v programovacim jazyku Wiring, deklarace proménnych, zakladni ptikazy — cyklu,

rozhodovaci ptikaz, funkce, procedury. Pouziti programovych knihoven.

Adresace paméti 8086, 80286, 80386.

ZvySovani vykonu procesortl, vyrovnavaci paméti, kmitocet procesoru, instrukéni pipeline.

Ciselné soustavy — desitkova, dvojkova, hexadecimalni, dvojkovy dopln&k, zakladni logické a aritmetické

operace ve dvojkové soustave.

Operacni systémy - popis, historicky vyvoj, vyvoj, struktura. Ovladace hardware.

Sitové topologie a jejich realizace pomoci pasivnich sitovych prvka, strukturovana kabelaz.
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