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Základní deska PC - popis jednotlivých částí desky a stručné vysvětlení jejich funkce. 

Aktivní síťové prvky ( routery, switche, huby, AP...) . 

BIOS – funkce, čipy, činnost BIOSu po zapnutí  PC, update – nahrávání firmware. 

Paměti počítače – popis čipů a principů ROM, PROM, EPROM, EEPROM, DRAM, SDRAM flash, LIFO, 

FIFO, L1, L2 cache. 

Zdroje napájení, záložní zdroje – princip zdrojů, technické parametry, dělení záložních zdrojů. 

Digitální fotoaparáty - princip snímačů a popis, skenery - rozdělení a popis. 

HDD – definice, fyzická, logická a hardwarová struktura disku, technické parametry. 

Optické disky – význam, typy a technologie záznamu. 

Monitory – CRT, LCD, dotykové obrazovky, grafické adaptéry, barevný model RGB. 

Základní typy sítí klient-server, peer to peer, protokol TCP/IP, komunikační model ISO/OSI. 

Tiskárny – principy tisku, rozdělení, barevný model CMYK. 

Čítač instrukcí, zásobník, ukazatel zásobníku, použití při vykonávání programu.  

Technický popis jednočipového počítače Arduino Uno, základní popis Atmel ATmega328P. 
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Sériová komunikace, synchronní, asynchronní, paralelní, USB, Fire Wire. 

Vnější přerušení u Arduino Uno, obsluha v programu. 

Časovače /čítače Arduino Uno, režim CTC a OVERFLOW, přerušení od časovačů. 

Generování šířkové modulace u Arduino Uno pomocí časovače – FAST PWM, PHASE CORRECT, PHASE 

AND FREQUENCY CORRECT. 

Digitální a analogové vstupy/výstupy Arduino Uno - použití v programu. 

Využití časovačů pro funkci WatchDog a pro záchytný systém u Arduino Uno. 

Struktura programu v programovacím jazyku Wiring, deklarace proměnných, základní příkazy – cyklu, 

rozhodovací příkaz, funkce, procedury. Použití programových knihoven.  

Adresace paměti 8086, 80286, 80386. 

Zvyšování výkonu procesorů, vyrovnávací paměti, kmitočet procesoru, instrukční pipeline. 

Číselné soustavy – desítková, dvojková, hexadecimální, dvojkový doplněk, základní logické a aritmetické 

operace ve dvojkové soustavě. 

Operační systémy - popis, historický vývoj, vývoj, struktura. Ovladače hardware. 

Síťové topologie a jejich realizace pomocí pasivních síťových prvků, strukturovaná kabeláž. 
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